

このたびはコナミの「悪魔城伝説」をお A い玉げ 
いただきまして、 M にありがとうございます。 
プレイされる前にこの説明書をお読みいただき 
ますと、より一層楽しく遊べます。正しい使用法 
でご愛用ください。 
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せい# ちゅうせいあんこくじだい おそ じんぶつ すで にん(ずん 

15世紀ヨーロッパ。中世の暗黒時代に、恐るべき人物がいた。いや、既に人間とはいえな 
くなっていたのかも知れない。彼の名はヴラド=ツエべシュ公。またの名をドラキュラと 
いわれている。ヴラド公=ドラキュラは、彼の領地であるトランシルバニアのはずれ、ワ 

ちほう タブー じゅつつか あんこくじやしんすうはい ふっかつ じやしん 

ラキア地方で、禁忌とされていた術を使い暗黒邪神崇拝を復活させた。ドラキュラは邪神 

ち力、ら か ま乃、い つぎつぎ まもの しよう力、ん ぜんど あんこく さつりく しようど 

の力を借りて、魔界から次々と魔物たちを召喚し、ワラキア全土を暗黒と殺戮の焦土へと 
かえていった。 


そして自分の領土を思いのままになぶり尽くした彼は、今度はその腐の手をヨーロッパ全 

ど ひろ はか じたい おも み とうほうせい#ようめ、い たた くっきょう ぐんたい 

土に広げよろと図ったのであった。この事態を重く見た東方正教会は、直ちに屈強な軍隊 
を派遣したが、誰一人としてワラキアから戻って来る者はなかった。 

きようこう さいご しゅだん うらせかい い もの きん じゅつ み 

なすすベのなくなった教皇は最後の手段として、裏世界に生きる者、禁じられた術を身に 
つけた者、ヴァンパイア • 八ンター達にワラキア討伐を依頼することを決意した。 

きようこう さいしよ いらい う とうほうせいきょう乃、いしゅうと•ういん しゅうどうそう しゅ奉 J う つ 

教皇から最初に依頼を受けたのは、東方正教会の修道院で、修道僧としての修行を積んで 
いた僧侶のサイファ•ヴェルナンデスであった。サイファの能力は、主に大気の力^借り 

きようりよく まほう め、又ん れいさ こうたん あやつ 

た強力な腐法で、火炎、冷気、光弾（ライトニンク•ボルト）などを操ることができるとい 
ろものである。擊力は絶大なものがあるが、武具を纈えないため、敵の攻撃を受けると 
ダメージを被りやすいとい5欠点があった。サイファは幼くして両親を無くし修道院を 
渡り歩いていた為、かつて美しかったワラキアにも滞在していたことがあったのだった。 
その思い出の地が汚されよ5としているのを知ったサイファは、教皇からの依頼を受ける 
とすぐさまワラキアへと旅立った。 



時を同じくして、ワラキア国^3でも、 g かにドラキュラ么に&して反発する者達が活動を 


起こそろとしていた。しかし、いかんせん人間の力では太刀打ちできる筈もなく、逆にド 
ラキュラ公の腐力によって、ある者は八つ裂きにされ、またある者は串刺しの刑にあい、 
そして他の者は恐ろしい化け物の姿に変えられてしまった。ワラキアきっての身軽な男、 
グランド*ダナスティもその中の一人であった。 

一度その_を褚した i は、とどまることを知らない。ドラキュラ必は矢を‘絶 x なも 
のにするため、その身を悪魔に売り渡すまでになっていたが、それだけでは満足せず、自 
分の息子にまで悪臃との契約を行うよう強要したのである。， 

かれむすここころうしな たましいう IIrflHS J 

彼の息子は、人間としての心を失っておらず悪魔に魂を売り払った父親に 

じふん な いた mUg // 

自分の体を人間で無くされるに至って、ついに父親に対し僧しみを覚える 
であった。だが、悪魔そのものとも言える父に対し、一人で戦いを挑んでみ 
あるわけはない。ドラキュラー族としての重い十字架を背負ったまま、彼=アドリアン • 
ファーレン八イツ•ツエペシュは戦いを決意した。彼は「アルカード」と名を変え、地下 



に潜入し、父ドラキュラを滅ぼしワラキアを元の美しい国に戻すために、同じ目的を持つ 
輪を 谨し‘をめたのでぁった i / 0 ji 

しばらくして教皇は、苦境にたたされる事となった。ヴァンパイア • 八ンターとしてワラ 
キアに乗りこんだサイファが、約束の期間を過ぎても戻ってこなかったのだ。“戻らない” 
といろことは、すなわ专失敗=死を意味する。 

ここにきてま皇はついに、真正ヴァンパイア • 八ンターであるべルモンド家にワラキア 
討伐を依頼することとなった。ベルモンド家は、そのあまりにも強靱な精神力と底知れぬ 
能力のため、一般の人々からは、ヴァンパイアと同じよろに受けとめられ恐れられていた。 
そのため、世俗から遠く離れてひっそりと生きているといラ、半ば伝説と化した一族であ 

しほうはっぼうて ttg うこ \ i ^ ^ [ f ^ ^ 

った。四方八方へ手を回し、教皇はついにべルモンド家の血を引く人間に会ラことかで 
きた。まだ髪を切らぬ苕者、ラルフ•ベルモンドがその人であった。 

.くよね人 ‘-ん ■ • ' .… はし 

シモン•ベルモンドの時代を遡ること百余年、ドラキュラと人間の戦いは、ここから始ま 
ったのであった . 。 




メインプレイヤーとパートナープレイヤー 


このゲームは、メインプレイヤーで 


あるラルフがゲーム進行途中に出会ラパートナープレイヤーとコンビを組んでゲームを進め 


て行ぎます。パートナーは3人で、それぞれ特定の場所 
にいて、コンビの組み方を選択できます。メインプレイ 
ヤーとパートナープレイヤーは交代しながらプレイし 
て行きます。 


ブロッククリア 


き ほんて# 

基本的に3ステージを〗ブロック 


として構成されています。各ブロックの最後のボス敵を 


倒して出た“命の玉”を取るとブロッククリアとなります。 





タイマー制採用 


各ブロックごとに、タイマーが設定されています。制限時間内にその 
プロックをクリアしてください。タイムオーバーになると、プレイヤーアウトになります。 

JSBSE ^ □ゥソクゃランプを達したり、1を S したときに亂る I デ^/！を彘っ 
てパワーアップしましよう。 


パスワード制採用 


ゲームオーバーになった時にパスワードを表示 
させることができます。このパスワードと名前を入力することで、ゲ- 
を中断しても、そのブロックの最初からゲームを再開でぎます。 


ゲームオーバーになっても続けてゲ 
一厶したい择は、そのブロックの最初からスタートできます。 


プレイヤー数 


プレイヤーの数は、3人設定でゲームスタート 
し、残0数がなくなるとゲームオーバーです。 

※パートナーとコンビを組んだ場合は、2人でライフゲージを共有します。 







ラルフ心べルモンド 

ヴァンパイア•八ンターを’生業としている。涵の孕 i には「悪魔城ド 
ラキュラ」でドラキュラ粉砕に大活躍したシモン•ベルモンドがいる。 
シモンの祖先だけあって、ラルフの厶チさばきの切れ味にはすばら 
しいものがある。攻撃 ITEM もべルモンド先祖代々受け継がれた 
らしぐオノ、十字架、短剣、聖水、そして SPECIAL ITEM として 
懐中時計、透明薬、ロザリオなどがある。 










サイフ 

とづ （ i うせ V »、 さ . t う 

東方正教 


ファ•ヴェルナンデス 


ザほうせいきょうかい ふし UT うせつ なが とり . 

I 方正教会では死亡説も流れていたのだが、森のブロックの最後に 
M イクロプス J に捕らわれている。サイファもラルフと同 
ァンパイア•八ンターだ。基本的には、聖なる杖による攻撃で、移 

どう ン v ンノ リバ おな こうげき :ほのおれいき 

動スピードや JUMP 力はラルフと同じ。攻撃 ITEM には炎、冷気、 
ライトニンクボルトなどがあり、かなり強力で遠距離攻撃が可能だ。 
そのかわり身を守る装備が弱いので、敵から受けるダメージは大き 
く、先手必勝がポイント となるだろろ。 


グラント•ダナステイ 

とけいだいちょうじようひそ はくしゃく まリょく ば もの 

時計台頂上に潜んでいる。ドラキュラ伯爵の魔力によって化け物に 

か あく てした おそ たお まりょく と 

変えられ、悪の手下として襲ってくるが、倒されると魔力が解(サて、 
ワラキア討伐の仲間になってくれる。小柄ですばしっこく、体のバ 

つよ みがる からだ つか かぺ てんじょう すす わざ 

ネが強く、この身軽な体を使って壁や天井にへばりついて進む技を 

も きほんこうげ# たんけん な こうげき アイテム ” 

持っている。グラントの基本攻撃は短剣を投げること。攻撃 ITEM 
はオノだ。敵からのダメージを受けやすいので、敵をできるだけ避 
けて進もラ。グラントにはラルフには行けないような裏のルートを 
進むことも可能なのだ。 



mmmsm 



アルカード (アドリアン•ファーレンイツ•ツエペシュ） 

龜卡嫵呙を4み佘にしている。二逢はラルフの荇< 拳を1むが、実は 
® はドラキュラ伯爵の息子で父親の悪事に i えかね1だくみを n ち 
崩そラと、強い仲間を捜している。基本攻撃はシヨット弾で、三方向 
シヨットまで P 〇 WER - UP するとかなり強力である。攻撃 ITE 
M はないのだが、悪魔の洗礼を受けた者の特殊能力として、コウモリ 
に変身し、自由に飛びまわる事ができる。ただし、コウモリの姿の時 
は攻撃が使えず、また敵からダメージを受けると、元の人間の姿に戻 
つてしまう。攻撃と移動をうまく使い分けよう。 




K — 

「•…誦す 


スコア 


^^ ぐ 


控えているパートナー 


零数表示 


プレイヤーの残数 

アイテム窓 


プレイヤ _ の • 
ライフ ゲージ 


ボス敵の • 
ライフゲージ 



プレイヤーのライフゲージ ……敵に当たったり敵の 政擊を 受けるとライフゲージが M 


り、なくなるとプレイヤーはアウトです。 

ボス敵のライフ ゲージ . ボス敵にダメージを与えるとライフゲージが減り、 

なくなるとボス敵はアウトです。 

タイム ."0" になるとタイムオーバーでプレイヤーアウトです。 

アイテム 議 . ったがひ秦佘されます。 issf さ 

れている ITEM を使用できます。 

顰ノ V_ 卜 . 轚を取ると増えます。 ITEM を使うたびに減っていき 

ます。 

スコア . スコアが20,000点を越えるとプレイヤーが1人増えます。 

以降50,000点増すごとに1人ずつ増えます。 








⑲ 



m ウソクやランプを壊したり、峰夸細したりす3 

こう《ず# アイテム しようかいすう 

>攻撃 ITEM の使用回数やアルプ 

こうげ# アイテム つか 

ときは攻擊 ITEM は使えず、アル为ードも変 I 


汞しよつ0 

ifiilTEM 

♦ラルフ、サイフア、グラントが持つことができ岩 
嫌ロウソクやランプを壊したり、敵を倒したとき I 
癱一つだけしか持つことができず、新しい钕擊 n 


p まります。零の数が□の 
&きるだけ▼を貯めておき 



に持っていたものは消え、 



新しい攻撃 ITEM に又れ#わります。現在使える攻撃窓に表示され 
てぃます。 K 

スペシャル アイテム かいちゆうど と まどひ イ^ ^ 

★ SPECIAL ITEM の懐中時計も、，るとアイテム窓に表示され、攻擊丨 TEM 同様に 
使ラことがで杏ます。ただし、 顰を 5つ消費します。 

i 効 itMm 

參ロウソクやランプを壊したり、壁を壊すと出ます。2連射、3連射以外は全員に効果があります。 

① 肉 . ライフゲージが回復します。 rsr ^ 

② ボ-ナス雾. si が gp します。 jTrrp 

袋によって得点が違います 0 にく くろ ヮンァップ 

mup . プレィャ-顏^ぅが^ X!S ぇます。 肉ボニナス袋 juf 

④ 2 翻：…或 iif 卽を21^できる。 f^ll 

れんしや こうげき アイテム れんしゃ [} sss)j »J 

©3 連射 . 攻擊 ITEM を3連射できる。 ▽ \ TZ , TS ； 

スペシャル ァィテム 八一卜 2連射 3連射 

SPECIAL ITEM 

嫌 ロウソクやランプを壊すと出ます。 • プレイヤー全員が使えます。 


⑳ 







基本攻擊 


攻撃 ITEM 



厶チ 

厶チ—クサリの厶チ 
一 長いクサリの厶チ 

と3段階に POWER 
- UP で杏る。 


哉 


十字架 


オノ 

ほうぶつせんじょうと 

放物線状に飛ぶ。 

いりょく だい 

威力は大。 


K 


横方向にまっすぐ飛ぶ。ス 

はや いりょく しょう 

ピードは速いが威力は小。 


横方向にまっすぐ飛 

がめんはし い 

んで、画面端まで行くとはねかえ 
つて戻ってくる。スピードは遅い 

いりょく だい 

が威力は大。 


m ^ ^ 

ほうぶつせんじよう S^rr 

放物線状に 

mu, ir Ifeu 

破裂して燃えあがる。 










SPECIAL ITEM 


その他の ITEM 



懐中時計 

画面内の敵の動ぎを止める。 



& 


透明薬 

とうめい いつてい 

透明になって、一定 

じかんむてき 

時間無敵になれる。 


ロザリオ 

がめんちゅうて# 

画面中の敵を 

ぜんめつ 

全滅で杏る。 


D 

_ 


2連射 

こうげきアイテム かい 

攻擊 ITEM を2回 

れんぞく はっしゃ 

連続で発射できる。 


3連射 

こう（ずきアイテム かい 

攻擊 ITEM を3回 

れんぞく はっしゃ 

連続で発射できる。 







■こうげき アイテムい％らん 

I サイフア•ヴ 3： ルナンデスの攻擊 ITEM —覧 




かえんほうしゃ 


炎 

横方向に火炎放射。 
威力はかなり大。 


⑩ 


攻撃 ITEM 

れい き 

冷気 

ほうしゃじょうれい# はな 

放射状に冷気を放っ。 

れい# う て# いってい 

冷気を受けた敵を一定 

じかんこお こお てき うえ の 

時間凍らせる。凍った敵の上に乗れ 
る。凍った敵を杖でたたけば一擊で 

はかい 

破壊できる。 

ライトニングボルト 

ほうこうひかりたま はな てき ねら と 

3方向に光の弾を放つ。(敵を狙って飛ぶ。） 








SPECIAL 

ITEM 

ラルフと ^ じ。 


その也の 

アイチム 

ITEM 

れんしゃ れんしゃ 

2連射、3連射は 
でぎない。 






ラント•ダナ: 


基本攻撃 



短剣 

左右にまっすぐ飛ぶ。 
ただし、壁にくっつい 
ている時は背中側に、 
天井にへばりついて 
いる時は下へ飛ぶ。 


攻撃 

アイテム 

ITEM 

オノ 

ほうぶつせんじょうと 

放物線状に飛ぶ。 

いりょく だい 

威力は大。 




SPECIAL その他の 

アイテム アイテム 

ITEM ITEM 


ラルフと同じ。 

れんしゃ 

2連射 

こう(ず#アイテム 

攻擊 ITEM を 

かいれんぞく はつ 

2回連続で発 
葑でさる。 








■倫 二 


C * »暴へ 、■フ \ ^ 

基本攻撃 



シヨット弾 

向—2‘方向—3方 M シヨッ 


だんかい ハ-ワー アツブ 

卜と3段階に POWER-UP 

か t 、 だんじよう と# 

でさる。（階段上にいる時は、 


, C さ公〇【陷段 Xk •い公狩13：、 
V . シヨットできません〇) 


—フ we 17-X* 

攻撃 ITEM 


な 


SPECIAL 

ITEM 

ラルフと同じ 


その他の ITEM 

2線'3徽はできない0 


コウモリに変身して飛び 

まわ へんしんちゆう しよう 

回れる。変身中は零を消 
費する。変身中に零が な 
くなったり、 ダメージを受 

くうちゅうにんげん 

けたときは、空中で人間 
に戻ってしまい落下する。 








そつ 3 はつはつ 

■の操作方法 


亞コントロールボタン 


4人に共通した操作方法 

• 左右へ移動 . ❖コントロ ールボタン 

を左右に動かす。 
•❖コントロールボタン 

じょう（ず うご 

を上下に動かす。 

>ジャンプする…•⑧ボタンを押す。 


►階段の昇降， 




SELECT ボタン」 
START ボタン 


® ボタン 
⑧ボタン 

























き t まんこう（ず# お 

參基本攻撃をする . ⑧ ボタンを押す0 

アイテムこう（ず# うえ うご — お 

• ITEM 攻撃をする …夺 •コントロールボタンを上に動かして、⑧ボタンを押す。 


アイテムまどひょうじ ぶき つか 

ITEM 窓に表示されている武器が使えます。 

どくじ そうさほうほう 

グラント独自の操作方法 

參壁にくっつく . 中 コントロールボタンを壁方向に動かす。 

籲壁を這ろ . 中 コントロールボタンを壁方向に動かした状態でななめ 

しんこう （5 ろこう し、 

に（進行方向に）入れる。 

癱 JUMP 力の調整…… ⑧ ボタンの押し方によって、高さの調整ができます。 

アルカードの操作方法 

籲こ5もりに変身する…❖コントロールボタンを下に動かして®ボタンを押せば 

もと もど へんしん もと もど とき おな そうさ 

(元に戻る） 変身で吉ます。(元に戻る時も同じ操作をします。） 





















名前登録時の操作方法 


1. :コントロールボタンでアルフアベツ 3. END を選んで、 ® ボタンを押すか、 


卜上の炎(力；-ソル)を動かします。 
2. ④ボタンを押して入力します。 


または START ボタンを押して完了 


です。 


•キャンセル . ⑧ボタンを押すと1 

文字ずつキャンセルでぎます。 
•炎をアルフアベット上の— — に合わ 
せて、 ® ボタンを押すと NAME 窓 
の力ーソルが移動しますので、 1. 2.の 
操作で1文字ごとの修正ができます。 



NAME 窓 

力ーソル 


炎(力ーソル） 


ア J レフアベット 
シー ト 


〈名前登録画面〉 




















㉚ 





















1 . ❖コン トロールボタンを上下に動かして gGM をセレクトします。 

(中 コントロールボタン 丄 で M ^、 T で M ります。） 

2. ⑧ボタンを 押すとセレクトした巳 GM がスタートします。 

•キャンセル …… ® ボタンを押して巳 GM を 
OFF にできます。 

3 .START ボタンでタイトル画面に 戻ります/ 











タイトルが [5 たら、 sfXAT ボタンを 
押しましよろ。 

OPENING 、 PASSWOR □の文字が出ま 
すので、 SELECT ボタンでどちらかを選び 
ます。 








はじめてゲームをする場合、最初からゲームをする場合 

1.0 PENING を i びます。 

なまえとうろくがめんはい なまえにゅうりょ< 

2. 名前登録画面に入ります。名前を入力しましょラ。 

3. オープニングデモ画面 

4.1 ブロック目からスタートです。 

ぜんかい つづ なまえとうろくずみ ばあい 

前回の続吉(名前登録済)からゲームをする場合 

1. PASSWO 闩□を選びます。 

なまえとうろくがめんはい ぜんかいとうろく なまえにゅうりょく 

2. 名前登録画面に入ります。前回登録した名前を入力しましょ5。 

にゅうりょく！^势ん はい ぜんかいしゅつりょく にゅうりょく 

3. パスワード入力画面に入ります。前回出力されたパスワードを入力しましょ 

4. 前回の続き(ただし、ブロックの頭から）からスタートです。 


ゲームスタート南は、ラルフ •£ •ベルモンドー人ですが、 GAME を進行していく 
うちに、パートナーとなる仲間が登場し、コンビを組むことができます。登場する 
パートナーは、コースによって変わります。どのパートナ ーと コンビを組むかによ 

ちが こうりゃくほうほう たの 

って、違ったパターンの攻略方法が楽しめます。 

S ELECT ボタンでプレイヤー交代 _ 

メインプレイヤーとパートナープレイヤーの二人は同時にプレイできません。 
そのステージに合ったプレイヤーと交代しながらゲームを進めましよ5。 

•SELEC 丁ボタンを押すとパートナーと女代できます。 






IJ223C 2222 ^S3SBI 


パートナーの登場のしかた 

パートナーが登場するブロックはそれぞれ备まつていて、 

そのブロックのボスを倒すと登場します。 

がめん とうじよう 

1. メ ッセージ 画面にきりかわり、登場した パー ト ナーが 
名乗ります。 

2. このパートナーを連れて行くかどラか決めてください。コンビを組めるパートナーは1人 

すで く ひと ばあい いつ （ 无うえら 

だけですので、既にコンビを組んでいる人がいる場合は、どちらか一方を選ぶことになり、 
選ばなかつた人とは別れることになります。 


〈パートナーメッセージ画面〉 


パートナーとコンビを組む時の操作方法 

1. +コントロールボタンで「つれていく」か 
「つれていかない」か選択します。 

2. ® ボタンで決定します。 


:なります。 

■一。二-..:--.】 
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参入画面〉 
















GAME OVER 


寺 CONTINUE 
PASSWORD 


〈ゲー厶オーバー画 ■〉 


ゲームオーバーになった時でも続けてゲーム 
できるよ5に、コンテイニュー制になってい 
ます。 



続けてゲームしたい-は 


coKmr ^ uE を墓ぶと、そのブロックの最初のからスタ—卜亡きます。 


ゲームを 終わる時は 




ハスワード えら がめんクト 》 j 

PASSWOR □を選ぶとパスワードシート画面にかわります。 



このパスワード画面をメモして覚えておきます。 

ゲームを始める時に、このパスワードと名前を入力するこや 

— > —c は 1 ， 遽 m さ v •、し 奉‘ 令:''’ ^ ^4 s ； ：< 

の続きから始められます。（ただし、そのブロックの最初からです。) 


〈パスワードシート画面〉 














㉚ 


のろ ち いた ところ 气 •もの た， •、 


の晚われた地の至る所に魔物達が 
ラルフの行く手を待ち受けてI、るぞ。 



途中、何度か分岐点があります。2方向 
に道がわかれますので、どちらのコース 
を行くか選んでください。どのコースを 
行くかによって、この先出会うであろ5 
パートナーとの運命が決まるのです。 



ぶん參てんがめん 

〈分岐点画面〉 




ラルフの餘 i こ ii ちはだか J 魔物達は藥知れ守、だがここでは一部の食鉻 
だけし ?) 、明らかにされていら飞、。謎 u 包3れた昆魔坂の名の如く、どんな 
魔物達が待ち受けてし、5のかもべ:ール I こ包まれた55なのだ。 

® 



し ようじょう ちゅうい 

使用上の注意 

1. カセットを交換する時は、かならす電源を切つて<ださい。 

2. むやみに電源スイッチを〇 N 、 OFF 、 しないで<ださい。 

せいみつきかい 專よ < たん おんどじようけんか しよう ほかん つよ さ 

3. 精密機械ですので、極端な温度条件下での使用や保管、強いショックを避けて<ださい。 
まだ、絶対カセットを分解しないで<ださい。 

4. 端子部に手をれだり、水にぬらすなど、汚さないで<ださい。故障の原因になります。 

5. シンナー、ベンジン、アルコールなどの揮発油ではふかないで<ださい。 

6. 使用後は AC アダプタをコンセントから必す抜いて < ださい。 

7. テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをして<ださい。 

8. 貨备簡ゲームをする時は、健康のだめ約2時間ごとに10分〜15芬の小休止をして <ださい。 


※シャープの C 1 ではご使用になれません。 





















